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Creacién de maquinas imposibles a través de la electrénica

- El laboratorio ‘Maquinas para Atrapar Cometas y Meteoritos’ fomenta la invencion
y experimentacion electronica con practicas como el DIY, el cacharreo y el circuit
bending.

Bogota, 29 de agosto de 2025-. Del 16 de septiembre al 30 de octubre, Plataforma
Bogota y Linea Arte, Ciencia y Tecnologia del Instituto Distrital de las Artes - Idartes,
desarrollara el laboratorio Maquinas para Atrapar Cometas y Meteoritos: Electronica
Estelar y Reparacion Rudimentaria, ganador de la Beca Plataforma Bogota — Arte,
Ciencia y Tecnologia 2024. Esta propuesta de la artista Marianna Velasco invita a inventar
y reparar maquinas imposibles para capturar cuerpos celestes, resignificando la relacion
de los seres humanos con la tecnologia.

El laboratorio parte de la idea de que la tecnologia no debe limitarse a la utilidad mercantil,
sino que puede convertirse en un medio para comprender y relacionarse con el mundo.
“La tecnologia no es un medio para sentirnos mas comodos, sino una manera que nos
sirve para apropiarnos del mundo”, afirma Velasco.

Durante el proceso, los participantes exploraran practicas como el cacharreo, el DIY (Do it
Yourself) y el circuit bending para dar vida a ‘maquinas estelares’ construidas con piezas
de dispositivos obsoletos. Cada objeto creado contara con un manual de usuario ilustrado
que permitira replicarlo en el futuro.

El laboratorio se desarrollara en seis momentos: una fase de aprendizaje conceptual y
técnico; una busqueda de materiales en los mercados de la ciudad; la bocetacion de
ideas; la construccién de las maquinas; un espacio de contemplacion estelar junto a un
geologo invitado; y finalmente, la socializacion de los resultados en una muestra publica.

La propuesta contara ademas con la participacion de invitados como Federico Reyes
Mesa (artista y curador), Alejandro Duque (artista en net.art y artes de la transmision) y
David Tovar (gedlogo), quienes acompafiaran a los participantes en el proceso de
creacion y reflexion.


https://plataformabogota.gov.co/plataforma-bogota-laboratorio-interactivo-de-arte-ciencia-y-tecnologia
https://plataformabogota.gov.co/plataforma-bogota-laboratorio-interactivo-de-arte-ciencia-y-tecnologia
http://www.idartes.gov.co/es

Las inscripciones estan abiertas hasta el 4 de septiembre de 2025. Quienes deseen
participar podran inscribirse en el siguiente link

Sobre la Linea de Arte, Ciencia y Tecnhologia de Idartes:

La Linea de Arte, Ciencia y Tecnologia, del Instituto Distrital de las Artes — Idartes,
articula las practicas artisticas con el desarrollo cientifico y tecnoldgico, consolidandose
como una plataforma para la experimentacion, la innovacion y la expansién de los
lenguajes creativos contemporaneos. Su mision incluye facilitar el acceso a herramientas
digitales, diversificar los canales de circulacion cultural y fomentar entornos de creacion
que integren la légica tecnolégica al pensamiento artistico. Esta apuesta se desarrolla a
través de proyectos que exploran las posibilidades que ofrecen el big data, la
inmaterialidad, la inteligencia artificial, la conservacion de obras en entornos digitales, el
internet 2.0 y 3.0, los metamedios y los nuevos espacios de representacion, entre otros.
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https://invitaciones.scrd.gov.co/verInvitacion/931
http://www.idartes.gov.co/es/sala-de-prensa/lineas/arte-ciencia-tecnologia

