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Artefactum: Laboratorios de Cocreacion e Innovacion Social de Idartes, que hacen parte
de la Estrategia Barrios Vivos del Sector Cultural de Bogotd, tienen como objetivo promover
procesos cualificados de creacion artistica y de investigacion social desde las artes, en
conjunto con las comunidades y los agentes culturales v artisticos de la ciudad.

Los laboratorios Artefactum representan la union de dos experiencias distintas vy
complementarias: por un lado, el conocimiento que el Distrito, en cabeza del Instituto Distrital
de las Artes - Idartes, ha construido en torno a las artes como mecanismo de cambio
social y ruta para la proyeccion de una sociedad en la que el arte hace parte de la
vida cotidiana de las personas; y por el otro lado, la valoracion y fortalecimiento de los
procesos artisticos de larga y mediana trayectoria que surgen en los distintos territorios de
la ciudad. Esto, en linea con la misionalidad de la entidad, que se centra en promover el
acceso al disfrute y la practica de las artes en condiciones de igualdad y oportunidad
para los habitantes de Bogotd, mediante el fomento a la investigacion, formacion, creacion,
circulacion y apropiacion social del arte, potenciando la construccion de ciudadanias
criticas, sensibles y creativas, con el propdsito de garantizar los derechos culturales en la
ciudad.

En articulacion con los agentes artisticos ¢ investigadores sociales, el proyecto Artefactum,
Laboratorios Artisticos de Cocreacion e Innovacion Social de Idartes son una oportunidad
de encuentro con y para los creadores y los habitantes de la ciudad. Una oportunidad
propicia para reflexionar, analizar y proponer soluciones a las problematicas vitales de las
comunidades a partir del desarrollo del pensamiento creativo en todas las areas artisticas
-literatura, danzao, artes plasticas y visuales, artes audiovisuales, musica, arte dramdatico,
arte-ciencia y tecnologia-, asi como a las problematicas globales relacionadas con la
ruralidad, la construccion de paz, la sostenibilidad medioambiental, la diversidad e inclusion,
los universos digitales y el bienestar en la ciudad.

Los laboratorios contemplan jornadas de escucha, experimentacion, cocreacion y
prototipado de bocetos, obras, productos y servicios que serdn el resultado de los procesos
de innovacion y creacion. De esta forma, los artistas podréan trabajar con mentores/
laboratoristas de reconocida idoneidad para el desarrollo de nuevos proyectos creativos
(Laboratorios de CoCreacion). Los habitantes de Bogotd interesados en la expansion de
las posibilidades creativas, podran  plantear soluciones a las problemdaticas del mundo
contemporaneo desde las artes (Laboratorios de Innovacion Social).

Los laboratorios de Idartes son espacios para el didlogo vy la experimentacion que, a su
vez, promueven la creacion y el aprendizaje colectivo y horizontal. La entidad, por medio
de las practicas artisticas y el potencial creativo de los lenguaijes artisticos, esta al servicio
de la civdadania para que ella misma contribuya en el fortalecimiento de una cultura
creativa y de innovacion social para una ciudad integral, democratica vy sostenible.



Principios

I Co-creacién y experimentacion:

Los artistas, investigadores, comunidades y el instituto se unirdn para indagar
sobre nuevas formas de expresion, fusionando el arte, la ciencia y las
disciplinas sociales. Es un espacio para que las ideas germinen y se articulen
los saberes interdisciplinares para la construccion de soluciones.

; ? Soluciones medibles y escalables:

Comprendiendo que los desafios sociales no son abstractos, que afectan a las
personas y a las comunidades, los laboratorios ofrecen un enfoque adaptable
a las dinémicas del contexto para abordar problemas concretos. Por esta
razon, todos los laboratorios requieren de indicadores, sistemas de medicion y
niveles de eficiencia.

3 Empoderamiento y transformacion cultural:

A traves del proyecto de laboratorios, se promueven el arte y los saberes de
las comunidades, y de toda la ciudadanio, para participar en la busqueda
de soluciones a los problemas de la ciudad. La colaboracion horizontal entre
academiag, instituciones, organizaciones culturales, tecnologia y lenguajes
artisticos se dispone y se articula a través del pensamiento y el trabajo
colectivo, que es la ruta ideal para concebir una ciudad incluyente, diversa y
segura.




Alcances

de los Laboratorios

La meta de promover 40 laboratorios artisticos de cocreacién e innovaciéon social,
espacios de concertacion ciudadana como parte del Plan de Desarrollo Distrital
‘Bogotd Camina Segura’ (2024-2028), reconoce y toma en consideracion el concepto
de “laboratorio” como método de trabajo. Con ellg, se busca fortalecer las capacidades
creativas y de innovacion social para un maximo de 800 artistas y agentes culturales de
Bogotd mediante espacios de cocreacion que operan como mecanismo de interaccion con
agentes artisticos y socioculturales barriales para fortalecer sus iniciativas, practicas diversas
y conocimientos, mediante estrategias conjuntas de creacion, circulacion, investigacion y
apropiacion de las artes, buscando asi la colaboracion entre creadores locales y artistas
con trayectorias en todas las disciplinas creativas y sus multiples entrecruzamientos.

La naturaleza del laboratorio propicia espacios para la creacion artistica, el intercambio
de saberes, el aprendizaje participativo y colaborativo, el encuentro de experiencias, el
didglogo intercultural, la investigacion y la experimentacion en favor de un propdsito comun.
Implica un relacionamiento horizontal de tralbbajo mancomunado y convergencia de intereses
para crear productos artisticos que, progresivamente, se proyecten a nivel barrial, local,
distrital, nacional e internacional.




Linea de Laboratorio de
Cocreacioéon

Los Laboratorios de Cocreacion ofrecen espacios para la experimentacion, creacion
e investigacion, involucrando artistas, creadores y laboratoristas de diversas disciplinas
artisticas, con el objetivo de impulsar la sostenibilidad y proyeccion de las iniciativas
locales a diferentes escalas. La circulacion de los proyectos se realiza por medio de
festivales, mercados, residencias y equipamientos culturales, asegurando un impacto
tangible en el entorno inmediato.

Los Laboratorios de Cocreacién se realizaran en 33 UPL y parten de la identificacion
de las necesidades de los artistas, agrupaciones o colectivos creativos para establecer,
posteriormente, los aspectos a fortalecer con el objetivo de crear y cudlificar procesos
y proyectos artisticos en los barrios y localidades de la ciudad. Los laboratorios llevan
a cabo procesos de formacion, creacion, experimentacion, investigacion, circulacion
y apropiacion de los proyectos artisticos locales (barriales) mediante el trabajo con
artistas creadores (o colectivos de creadores) y mentores de diversas disciplinas
sociales. Una vez encuentren una etapa de maduracion, las iniciativas locales hallaran
un camino de sostenibilidad en su ruta de proyeccion distrital, nacional e internacional.

El impacto de los laboratorios se maximiza gracias a su incidencia en los territorios
definidos y la colaboracion directa con las comunidades. Ademas, el seguimiento
constante de cada fase establecida en la metodologia es vital para evaluar los
desarrollos creativos y sociales, y actuar oportunamente si es necesario brindar apoyo
adicional. La continuidad y compromiso de los grupos de trabajo en los laboratorios
determinaran la proyeccion de sus proyectos a niveles local, nacional e internacional.




Linea de Laboratorio de

Innovacioén Social

En los Laboratorios de Innovacién Social, ¢l arte, la tecnologia, la ciencia y las
disciplinas sociales confluyen armonicamente para construir procesos de transformacion
cultural. Son espacios que exaltan la diversidad cultural y la creatividad de la ciudad,
permitiendo la construccion de nuevas perspectivas artisticas desde la tradicion y
las vanguardias. A su vez, los artistas involucran a la comunidad en la busqueda de
soluciones a problemdaticas mundiales que también afectan a la ciudad.

Los Laboratorios de Innovacién Social de Idartes son espacios diversos orientados
a la identificacion de problemdaticas sociales, en los cuales es indispensable el
desarrollo de soluciones creativas y artisticas basadas en datos y prototipos. Por
lo tanto, se requiere un equipo de laboratoristas y orientadoras que posibilite la
colaboracion interna y externa de actores vinculados con organizaciones de la
sociedad civil, organismos multilaterales y universidades.

Dos elementos que caracterizan a los laboratorios de innovacion social son la
flexibilidad vy la adaptabilidad, es decir, que sea posible probar y ajustar soluciones
rapidamente, asi como medir y evaluar el impacto y el ¢xito de las iniciativas. Otro
elemento es la escalabilidad de las iniciativas, de modo que puedan ser replicadas
en diversos contextos para que, finalmente, se fomente una cultura de la innovacion.




Fases de desarrollo

de los Laboratorios

Preparacion

Conformar el equipo de trabajo que llevard a cabo los encuentros y
didglogos con artistas y agrupaciones barriales.

Llevar a cabo encuentros y didglogos con los artistas o agrupaciones
en cada una de las UPL

Recoger informacion sobre los procesos ya existentes con artistas y
agrupaciones, del orden barrial, y las iniciativas artisticas llevadas @
cabo por la institucion en afos anteriores.

Incentivar la participacion de los artistas y agrupaciones con la
estrategia de comunicaciones.

Llevar a cabo metodologias para convocar a los artistas y
agrupaciones del orden barrial.

Sistematizar los didlogos con artistas y agrupaciones del orden barrial.

Definir el nimero de participantes en cada laboratorio de las 33 UPL.

ldeacién

Definir los criterios para escoger los aspectos a fortalecer de los
artistas y agrupaciones que desarrollaran en cada laboratorio.

Establecer las convocatorias a los profesionales y mentores que
participardn en los laboratorios de cocreacion.

Conforme a los intereses artisticos, disenar el plan de trabajo de
los laboratorios de cocreacion vy el trabajo en red comunitario que
respaldard los resultados que se vayan obteniendo.



Implementacioén

Implementacion de las apuestas de laboratorio. Se realizard como
minimo un encuentro semanal con los participantes de cada uno de los
laboratorios de cocreacion. El plan de trabajo estard apoyado por
un grupo de artistas creadores y otros profesionales que contribuirdn
a desarrollar un proceso horizontal de exploracion y aprendizaje
artistico.

Circulacioén

La circulacion constituird una dimension clave para el trabajo

de laboratorio durante el cuatrienio. Se busca crear etapas de
circulacion desde el ambito barrial, local, distrital, hasta el nacional y
el internacional.

El proceso de apropiacion implica el desarrollo de una estrategia
para que la propia comunidad sienta que hay un espacio en el cual
se desarrollan los intereses artisticos y es posible incentivar el trabajo
en red.

Seguimiento

El seguimiento al proceso serd un proceso que se llevard a cabo
desde la primera fase para garantizar la planeacion del proyecto,
la ejecucion presupuestal, las alianzas estrategicas, el desarrollo del
propio laboratorio, la muestra de resultados vy la sistematizacion de
experiencias.

Sistematizacion de las experiencias

La sistematizacion de experiencias de los laboratorios de
cocreacion e innovacion social desplegard estrategias de gestion
del conocimiento que integran procesos de investigacion, memoria,
documentacion, archivo de acceso publico y andlisis reflexivo de las
practicas desarrolladas.



Marco metodolégico

Pasos del proceso creativo en los Laboratorios de
Co-creacion Artefactum

ldeacién:

Este momento abre el espacio para imaginar colectivamente. Junto a
los artistas participantes, se activan ejercicios sensibles, exploraciones
territoriales y didlogos que permiten identificar inquietudes, simbolos,
memorias y deseos del contexto local. A partir de estos insumos, se
construyen las primeras ideas artisticas, esbozando lenguajes, formatos
y sentidos posibles.

Experimentacién y creacion:

Las ideas toman cuerpo a traves del hacer. Se ensayan materiales,
técnicas y dispositivos sin miedo a equivocarse o transformar lo
inicialmente pensado. Es un tiempo de juego, riesgo y construccion
compartida, propicio para el cruce de disciplinas y lenguajes hibridos.

Produccion:

La creacion se concreta en acciones, piezas O infervenciones
artisticas. Esta etapa implica organizacion, cuidado técnico y
compromiso con el mensaje colectivo.




Difusién y circulacion:

Las propuestas se comparten con publicos diversos en espacios
fisicos o digitales, activando encuentros y resonancias.

Transferencia:

Los aprendizajes y metodologias generadas se comparten a través
de talleres, intercambios o documentacion, fortaleciendo redes y
multiplicando saberes.

Andlisis y reflexion:

Los aprendizajes y metodologias generadas se comparten a través
de talleres, intercambios o documentacion, fortaleciendo redes y
multiplicando saberes.




;Cudles y cudntos

serdn los Laboratorios de Cocreaciéon que
tendrdn vida en este 20257?

Los siguientes son los 33 Laboratorios
que se desarrollaran a partir de 2025:




(5) Laboratorios de

Arte Dramdatico

Laboratorio Creaciéon colectiva

El Plan Especial de Salvaguardia (PES) ‘Usos, proyeccion artistica y social del teatro
de Creacion Colectiva en Bogotd” se ha formulado en articulacion con colectivos y
agrupaciones de la localidad de Santa fe, que han participado activamente en
actividades de diagnodstico y proyeccion para su declaratoria como patrimonio cultural
inmaterial. Este proceso responde a la linea de escena vy territorios de la Cerencia
de Arte Dramatico, enfocada en descentralizar practicas artisticas, fomentar cohesion
comunitaria, promover la inclusion y documentar la memoria de procesos territoriales
desde la creacion colectiva. En este marco, se han desarrollado reflexiones desde dreas
artisticas y pedagodgicas en vinculo con procesos comunitarios y sociales, por lo que
se plantea implementar este laboratorio en la (UPL) 14 Centro Historico, Localidad de
Santa fe, como un espacio estratégico para fortalecer estas dinamicas en la localidad
de Santa fe.

Laboratorio Teatro a la mano: cuerpo y sefia

En el marco del proyecto Teatro a la Mano, parte de la linea de accion de Escena y
Territorio, del Plan Bogota Teatral y Circense, la GAD ha trabajado en la vinculacion y
acceso al teatro de la poblacion sordo-ciega (2017) y sorda (2018-2024), especialmente
en articulacion con instituciones educativas publicas que albergan a estos grupos. El
proyecto, enfocado en la creacion escenica con enfoque diferencial, busca promover la
inclusion y diversidad en el sector teatral de Bogotd, ampliando su proyeccion al llevar
la creacion a escenarios emblematicos de la ciudad. En 2024, este proceso de formacion
en artes escenicas se realizo en la localidad de Teusaquillo (UPL 18), con un grupo de
poblacion sorda y oyente, muchos de ellos estudiantes adultos de la jornada nocturna
del Colegio Manuela Beltran. La GAD espera que los avances en las practicas corporales
y escenicas con este grupo permitan implementar un laboratorio artistico de cocreacion
en arte dramatico, pero con un enfoque metodoldgico renovado, ya que la version del
proyecto en curso se centrd en la formacion, culminando con el montaje de una obra
teatral con proyeccion de circulacion en distintos ambitos y niveles.

Laboratorio Fortalecimiento de la escena joven

Segun informacion del Idartes, la localidad de Usaquén es un territorio que cuenta con
una baja presencia de equipamientos publicos y con carencia de oferta cultural, pero por
otro lado, su poblacion joven es de las que mas asiste a los festivales y eventos publicos
ofrecidos por el instituto desde la GAD asi como se identifica que cada afio mas jovenes
salen de la academia con las expectativas de encontrar escenarios de fortalecimiento
y acompanamiento a los procesos creativos y de circulacion de los procesos de los
colectivos emergentes. Por las razones expuestas, se identifica motivacion poblacional
para implementar este laboratorio en la UPL. 14.



Laboratorio Teatralidades expandidas

La implementacion de este laboratorio se define para la localidad de los Martires
Upl Estacion central, en articulacion con el Proyecto Calle 13 del Instituto Distrital
de las Artes - Idartes, que plantea dos lineas de accion, incluyendo el desarrollo de
laboratorios artisticos en equipamientos como la Estacion de la Sabana y espacios
publicos y culturales de la zona. Las caracteristicas Unicas de infraestructura, las
relaciones patrimoniales e histéricas, y la condicion de ‘ruinas” enmarcadas en
procesos de genftrificacion y fransformacion urbana potencian procesos de cocreacion
transdisciplinar en arte dramatico. Estas dindmicas buscan exceder la creacion de obras
tradicionales para producir dispositivos y formatos escenicos in situ que dialoguen con
la poblacion flotante y las transformaciones del territorio.

Laboratorio Teatro comunitario

Los procesos de creacion artistica en teatro con vocacion comunitaria se han desarrollado
principalmente en barrios periféricos de la ciudad, como aquellos ubicados en la UPL
10 - Fontibon, donde se encuentra el Teatro Experimental de Fontibon (TEF), entre
otros referentes del subsector de teatro comunitario. Estos teatros han sido clave en el
fortalecimiento del teatro comunitario a nivel local, nacional ¢ internacional, y aglutina
a colectivos y agrupaciones locales que desarrollan procesos teatrales con incidencia
territorial, promoviendo la apropiacion de los derechos culturales. La realizacion de
este laboratorio en la UPL 10 contribuye a fortalecer la asociatividad y el trabajo en
red, como se identifico en los encuentros organizados en 2023 por la Gerencia de Arte
Dramdtico, promoviendo el intercambio de experiencias y la construccion de agendas
colectivas con organizaciones y colectivos de teatro comunitario de bogota.

(5) Laboratorios de

Artes pldasticas y
visuales

Los Laboratorios de Co-Creaciéon en Artes Plasticas y Visuales

serdn una reflexion y accion sobre el espacio publico como concepto, materia y medio. Se
enfocaran en identificar necesidades y oportunidades creativas en artistas y colectivos,
fortaleciendo sus proyectos, procesos y practicas en distintas localidades de la ciudad.
Es importante destacar que estos laboratorios no son espacios de formacion, sino de




creacion colectiva, donde los participantes colaboran en la experimentacion, el didglogo
y la produccion artistica. Se busca que trasciendan su lenguaje habitual, promoviendo
la hibridacion disciplinar y arriesgandose en contenidos y formas artisticas dentro de un
proceso de intercambio horizontal.

El principal objetivo de estos laboratorios es promover un proceso de investigacion-
creacion en artes plasticas y visuales, fomentando el intercambio de saberes en los
contextos culturales de la ciudad y sus localidades. En esta edicion, se realizardn cinco
(5) laboratorios en las siguientes localidades de Bogota:

- El cuerpo del espacio publico

- Arte y naturaleza viva

- Cartografias urbanas

- Expresiones artisticas temporales en el espacio publico

- Expresiones artisticas permanentes en ¢l espacio publico (permanentes)

(5) Laboratorios de

Artes Audiovisuales

Los laboratorios buscan fortalecer la generacion de historias mediante el intercambio
de saberes y experiencias, el trabajo horizontal y colaborativo, y la consolidacion de
conocimientos especializados a traves de cinco laboratorios de cocreacion para el
desarrollo de obras audiovisuales de cortometraje y la practica de los oficios del cine,
los cuales integran procesos de experimentacion, circulacion y apropiacion de las artes
audiovisuales.

Se convocard a creadores audiovisuales con mediana experiencia en los roles creativos
y técnicos con mayor incidencia artistica en la produccion audiovisual para llevar a
cabo un proceso de cocreacion de un cortometraje, que dentro de su narrativa integre
el uso creativo de material de archivo y de material rodado colectivamente, participando
transversalmente desde la experticia y sensibilidad artistica de su oficio en las etapas de
desarrollo, preproduccion, rodaje, postproduccion y circulacion de la obra audiovisual.




(5) Laboratorios de

Danza

Desde el area de danza, entendida ésta como una disciplina arfistica dindmica que se
fundamenta en el conocimiento y exploracion del cuerpo desde sus movimientos, narrativas,
expresiones, escrituras coreogrdficas, relacion con el espacio, el tiempo y las materias, asi como
suUs memorias, contextos y entornos sociales, se plantean cinco laboratorios que permitan a
bailarines y bailarinas, y ciudadanos interesados en este arte en la ciudad de Bogotd, vivir
experiencias de innovacion que permitan reafirmar, cuestionar, explorar o buscar nuevas rutas
para revitalizar las creaciones y métodos de entrenamiento, las relaciones con otros campos
artisticos, conectando con diferentes lenguajes y contextos que contribuyan a enriquecer sus
estéticas, sus practicas y lugares de enunciacion.

Los laboratorios de danza se proponen hallar relaciones innovadoras y lugares criticos en el
sentido de movilizar las maneras de hacer articuldndose con nuevas interacciones y didlogos
improbables. Asi, los laboratorios de danza podrdn tener resultados variados, dependiendo
de cada proceso de experimentacion, como puestas en escena, coreografias, audiovisuales,
textos, metodologias de entrenamiento o puestas en escena, potenciando la experimentacion y
la investigacion-creacion en el ambito artistico local. Los cinco laboratorios son:

Dramaturgias Expandidas para La Danza: Cuerpo y Materialidades.

Laboratorio de Coreografia y Dramaturgia para la Danza.

Danza y tradicion en la contemporaneidad: memorig, territorio y experimentacion.
Nuevas tecnologias para la danza.

Cuerpo y ciudad: Experimentacion entre el street dance y la danza contempordnea.

(5) Laboratorios de

Literatura

Los laboratorios de Literatura buscan enriquecer la memoria local y fomentar el desarrollo de
las practicas de escritura en la ciudad. Responden a la necesidad de cualificar la escritura
como medio de expresion personal y comunitaria.

Los y las laboratoristas acompanaran formal y estéticamente a los y las creadores a explorar
las memorias y voces de sus barrios vy localidades. Los productos resultantes serdn editados
de manera colectiva e integraran la coleccion “Biblioteca Voces de Bogotd”. Este proyecto no
solo enriquecerd el acervo literario de bogotd, sino que tambien fortalecerd el tejido social y
cultural de las comunidades de los y las participantes.




(5) Laboratorios de

IV1 Jsica

La propuesta en musica tiene como objetivo  realizar cinco laboratorios que posibiliten
el relacionamiento entre artistas de distintas trayectorias con el fin de explorar técnicas,
lenguaijes y formas de expresion musical y sonora, fomentando la creacion y experimentacion
para contribuir en la construccion de un mapa cultural vy creativo de la ciudad. Estos
laboratorios invitan a los participantes a descubrir, reinterpretar, crear y conectarse con
los universos musicales y sonoros de sus territorios, promoviendo vinculos mas profundos con
sus comunidades e identidades. Asi mismo, como espacios experimentales de exploracion

creativa compositiva, estos laboratorios invitan a la reflexion de las expresiones musicales
convencionales, abriendo caminos a practicas mas diversas e innovadoras.

En el proceso de cocreacion se desarrollardn actividades de improvisacion, escucha activa,
interacciones y transmision de saberes entre los participantes y la comunidad. El enfoque
experimental en estos laboratorios se hard a partir de procesos artisticos disruptivos de las
estructuras y expresiones convencionales de la musica (geéneros, estilos, formas, sonoridades,
etc.) y nuevos relacionamientos (territorios, tfrayectorias, disciplinas, entre otros).

Los laboratorios de Musica seran: Cuatro (4) Laboratorios artisticos de cocreacion de
canciones en y un (1) Laboratorio de cocreacion en paisaje sonoro/arte sonoro.

Pueblos Etnicos

En el corazéon de la Comunidad Muisca de Bosa, surge un laboratorio de co-creacion
transdisciplinar e intergeneracional, un faro de luz creativa y colaboracion. Este laboratorio
se inscribe dentro de los acuerdos del Idartes, bajo el Plan Especial de Salvaguardia (PE.S)
del emblemdatico Festival Jizca Chia Zhue. El objetivo es claro: fomentar un didlogo creativo
entre los participantes y el entorno del laboratorio de cocreacion, adaptdndose de manera
fluida a las necesidades y sueiios de la comunidad originaria de esta ciudad.

Entre los anos 2025y 2027, este espacio vibrante se fundamentard en un sistema metodologico
unico que entrelaza tres componentes esenciales en una red rizomdtica de relaciones,
tejiendo un proceso artistico que respetard los acuerdos previos con el cabildo de la
comunidad y su Plan de Vida. Este tejido arfistico serd el resultado de esfuerzos conjuntos
entre la orientacion metodoldgica del proyecto especial de laboratorios de cocreacion y la
linea de Pueblos Etnicos que ha venido facilitando la interaccion con el Consejo de Cultura
de la colectividad y la propia comunidad. Su estructura abierta permitird una constante
adaptacion, centrandose en artistas de la Comunidad Muisca de Bosa y promoviendo un
entorno de cocreacion y enriquecimiento cultural.



(2) Laboratorios de

Ruralidad

Los laboratorios de cocreacion artistica en la ruralidad buscan fortalecer las practicas
culturales y artisticas en territorios rurales de bogotd, promoviendo el ejercicio de los derechos
culturales y la construccion de ciudadanias creativas y sensibles. Estos laboratorios, disenados
por la Subdireccion de las Artes en didglogo con la linea de ruralidad del Instituto Distrital de
las Artes - |dartes, responden a las necesidades especificas de las comunidades rurales y
campesinas, integrando procesos participativos, colaborativos e inclusivos que potencian la
memorig, la identidad y el arraigo territorial. La ruralidad en Bogotd plantea desafios Unicos
en cuanto al acceso a recursos, formacion tecnica y visibilidad de sus expresiones culturales y
practicas artisticas.

Los laboratorios estan dirigidos a artistas y agrupaciones de la ruralidad residentes en Bogota.
No obstante, para esta fase piloto, se han priorizado las localidades de Sumapaz y Usme,
con el objetivo de generar procesos de cudlificacion, reconocimiento y fortalecimiento de
las practicas artisticas rurales a largo plazo. Las localidades de Usme y Sumapaz, con su
riqueza en tradiciones como la musica campesing, la danza tradicional vy la oralitura, han sido

historicamente guardianas de un patrimonio cultural invaluable. Sin embargo, estas practicas
requieren un fortalecimiento técnico, material y conceptual para garantizar su sostenibilidad y
proyeccion.




;Cudles serdn

los Laboratorios de Innovaciéon Social que
tendran vida en este 2025?

s



Laboratorio de

Inclusion Social y Diversidad

en El Castillo de las Artes

En el caso de la localidad Los Martires, el espacio seleccionado para la implementacion del
Laboratorio Artistico de Innovacion Social - Inclusion social v diversidad es El Castillo de las
Artes, un centro artistico y cultural con una gran historia de transformacion y resignificacion, que
en algun momento de su historia fue un club nocturno. Desde 2020, ¢s un lugar dedicado a las
artes que acoge a diferentes sectores poblacionales que habitan y transitan la ciudad. Por lo
tanto, el laboratorio se sitta como un espacio de exploracion y co-creacion multidisciplinar que
invita a artistas, agrupaciones artisticas y colectivos de otras disciplinas, asi como personas de
la comunidad interesadas en trabajar temas de inclusion social y la diversidad en El Castillo de
las Artes y sus alrededores. Con ello, el Laboratorio busca explorar vy visibilizar las problematicas
sociales del territorio y proponer alternativas de solucion a traveés del arte v la creacion de
espacios seguros, diversos ¢ incluyentes para la libre expresion.

Laboratorio de

Arte, Ciencia y Tecnologia

en el Planetario de Bogotd

El Laboratorio artistico de innovacion social - Arte, Ciencia y Tecnologia se llevard a
cabo con poblaciones de las localidades de Santa Fe y Teusaquillo en el Planetario de
Bogota. El propdsito del laboratorio es fomentar, a través de la creacion, un didlogo en los
espacios de convergencia entre el arte, la ciencia y la tecnologio, donde el arte abarque
tanto los lenguajes artisticos como las esteticas cotidianas y populares, la ciencia integre
conocimientos formales junto a saberes tradicionales, y la tecnologia incorpore tanto las
inventivas locales como los avances de vanguardia. Como bien lo indica el programa, este
laboratorio propone un planteamiento con enfoque social que priorice la creacion artistica
que nace de las necesidades y problemdaticas del territorio.



Laboratorio de

Borde Rural y Practicas
Campesinas

en CREA Cantarrana

El Laboratorio Artistico de Innovacion Social - Borde Rural y practicas campesinas que
se realizard en la localidad de Usme busca facilitar un espacio horizontal de cocreacion
artistica y didlogo multidisciplinar para artistas y personas de la comunidad que tengan
inferés en explorar y visibilizar la memorig, las tradiciones, las practicas campesinas y el
fortalecimiento de la identidad rural. Adicionalmente, pretende conectar artistas con las
practicas campesinas que reconocen el cuidado de la tierra, el papel del campesinado y
la promocién de espacios de participacion. A su vez, el laboratorio fomenta la investigacion
artistica y la documentacion de las practicas identitarias de la franja urbano-rural, el
patrimonio cultural y la coexistencia de expresiones bajo realidades econdmicas, sociales,
ambientales y culturales que oscilan entre el campo y la ciudad.

Laboratorio de

Paz y Reconciliacion

en el Centro Cultural Compartir Sumapaz

El Laboratorio Artistico de Innovacion Social - paz y reconciliacion en Ciudad bolivar
busca facilitar un espacio de cocreacion artistica y experimentacion dirigido a victimas del
conflicto armado, artistas y agrupaciones de la comunidad, que tengan interés en explorar
y visibilizar sus experiencias en escenarios de posconflicto. Ademds, pretende conectar a
los artistas con la memoria de las victimas, indagando la conexion entre el arte, la paz y
la reconciliacion mediante el material de archivo y las practicas artisticas. Los artistas y
personas de la comunidad que se vinculen al proceso podrdn construir un vinculo entre
disciplinas artisticas y el inventario documental, que contribuya al surgimiento de nuevas
narrativas y escenarios de encuentro, el reconocimiento mutuo vy el fortalecimiento del tejido
social.




Laboratorio de

Salud Mental y Mujeres

en el CEFE Fontanar del Rio

El Laboratorio artistico de innovacion social - bienestar, salud mental y mujeres en Suba
2025 tiene como propodsito facilitar un espacio de encuentro, experimentacion y creacion
artistica colectivo, que parte de un didlogo creativo vy flexible en torno al concepto de
bienestar de los participantes. Idartes ha decidido apostar por la construccion de este
laboratorio en el que participaran artistas, agrupaciones y mujeres de la localidad de Suba.
Especificamente, aguellas que hacen parte del programa de las Manzanas del Cuidado con
quienes se espera potenciar sus saberes y practicas colectivas bajo el enfoque de género
y derechos. El resultado del laboratorio serd producto de las experiencias significativas
que se construyan a partir del abordaje consciente del cuerpo, el autoconocimiento, la
expresion emocional y simbolica, las interacciones sociales y la construccion de vinculos.

Laboratorio de

[ J ~N
Diseio
en el CEFE de Chapinero

El Laboratorio artistico de innovacion social - Disefo vy universo digital Chapinero 2025
busca facilitar un espacio de cocreacion artistica y didglogo multidisciplinario entre artistas,
disefadores y personas de la comunidad interesados en tematicas relacionadas con diserio,
el mundo digital y su aplicacion en los campos de innovacion social para las localidades
de Chapinero y Barrios Unidos. A través de una metodologia centrada en la investigacion-
creacion de manera colaborativa, el laboratorio busca posibilitar las condiciones para la
experimentacion y el desarrollo de un proyecto colectivo que trascienda los formatos andlogos
y digitales, y que permita potenciar los saberes vy las practicas en torno a las dimensiones del
laboratorio.



Laboratorio de

Seguridad alimentaria
y medio ambiente

en Salamanca - 7 de agosto

El laboratorio artistico de innovacion social - Seguridad Alimentaria y Medio ambiente en
Barrios Unidos 2025 busca facilitar un espacio de cocreacion artistica y convergencia para
artistas y personas de la comunidad interesados en los escenarios transdisciplinares que
permitan la articulacion entre las artes, el medio ambiente vy la seguridad alimentario, teniendo
como referencia las practicas que suceden en plazas de mercado, el Parque de los Novios y
el parque Simon Bolivar, asi como su articulacion con las practicas artisticas en la localidad
de Barrios Unidos. El interés del laboratorio es crear espacios de sinergia, experimentacion vy
colaboracion entre los diferentes campos y saberes sobre los alimentos, sus usos, asi como la
preservacion y conservacion del ambiente, de manera que, se incluyan los lenguaijes artisticos,
las practicas de alimentacion y la conservacion del medioambiente.




Perfiles de Laboratistas

de Co-creacion Artefactum-2025




Estos son los maestros seleccionados para cada una
de las disciplinas artisticas quienes, luego de cumplir
un proceso, fueron elegidos para ser participes de
los Laboratorios de Co-Creacién Artefactum. Estos
perfiles han sido elegidos destacdndose por su
pertinenciq, trayectoriq, experiencia ¢ impacto en el
desarrollo artistico de cada uno de los participantes.




Laboratorio de

César badillo:

Laboratorio de creacion colectiva

Es egresado de la Escuela Nacional de
Arte Dramatico (ENAD). Actor del Teatro La
Candelaria desde 1980. Ho actuado entre
otros espacios, en el Teatro Petro, vy ha
claborado cerca de 70 personajes para
teatro y cine. Ha actuado en 10 largometrajes
y |2 cortometrajes, entre otros los que se
destacan La sombra del caminante, de
Ciro Guerra; y Locos, de Harold Trompetero.
Completd 12.000 ‘horas vuelo-actuacion’. Es
co-autor de 13 obras de creacion colectiva,
entre otras, El Paso y Nayra.

Candelaria Torres:
Laboratorio Teatro a la mano: cuerpo y
sena

Es maestra en Artes Escénicas con doble
enfasis: Danza y Actuacion de la Universidad
Javeriana.Subusqueda creativa se desarrolla
sobre multiples disciplinas, tales como la
actuacion, la danzag, el circo y la musica.
Ha trabajado con reconocidos directores
de teatro y coreografos. Como ejecutante,
ha participado en producciones de gran
formato; entre las que se destacan: El crimen
del siglo, 'Un tranvia llamado deseo’y Negra
Anger’ en el Teatro Colon de Bogota; v ‘El
Ojo de la Aguja, en el Teatro de la Danza
de Costa Rica. Tiene una compania que se
dedica a desarrollar proyectos con personas
con discapacidad auditiva y oyentes para
montajes teatrales.



Johan Velandia:
Laboratorio Fortalecimiento de la
Escena Joven

Ha combinado de forma prolifica la
actividad teatral y literaria en el ¢jercicio
de la actuacion, la direccidon escenica vy
la dramaturgia. Su formacion como actor y
Maestro en Artes Escénicas la realiza en la
Academia Superior de Artes de Bogota ASAB
(2004). Cursa sus estudios de posgrado en
la Universidad Rey Juan Carlos en Madrid-
Espana, donde cursa un master en Artes
Escénicas (2008- 2010). Es fundador,
productor y director de la compania teatral
La Congregacion (2007), en la que escribe,
actua y dirige sus propias piezas.

Jimmy Rangel:
Laboratorio Teatralidades expandidas

Desarrollo estudios en el International School
of Corporeal Mime de Londres, en el Instituto
Universitario Nacional del Arte, en Buenos
Aires, en el Instituto Superior de Arte de La
Habanao, aligual que en la Academia Superior
de Artes de Bogota (ASAB). Ha creado
innumerables proyectos a nivel nacional e
internacional en colaboracion con distintos
artistas y espacios culturales, entre cllos el
Festival lberoamericano de Teatro, Disney+,
el Carnaval de Barranquilla, Mapas Fest,
Nickelodeon, Monsieur Pering, la Fura dels
Baus, biCapital, el programa de Interacciones
Forestales en La Patagonia en Argenting,
el Ministerio de Cultura de Colombia, la
Secretaria de Cultura de bogotd, Casa

Ensamble y el Teatro Nacional.



Camilo Casadiego:
Laboratorio Teatro
Comunitario- Localidad de Fontibon

Actor, director , dramaturgo, docente vy
gestor cultural de la compania teatral
bogotana Otium Teatro. Ha escrito obras
con varios reconocimientos dentro de
cllas Tiempos de color ocre (premio de
dramaturgia sector de jovenes creadores
de idartes-2017), Eterno secreto ( Premio
de dramaturgia proyecto cuarentenac
canal Zoom), el silencio de la noche
(Publicacion en la antologia de teatro
breve colombiano 2020), la triste historia
de amor de angel vy lucio (Publicacion
clinica de dramaturgia de Bogota 202 1),
entre otras. Como director ha montado
espectaculos que han tenidos varios
premiosy girasnacionaleseinternacionales

como Nuestra senora de las nubes, Fragil,
tiempos de color ocre, lagrimas de
agua dulce. Soy un apasionado por la
pedagogia y los libros es por eso que he
creado una red de dramaturgia llamada
CIRCUITO INTERNACIONAL DE LA JOVEN
DIRECCION Y DRAMATURGIA donde tiene
varias publicaciones . Su Ultimo proyecto
es la escuela artistica para docentes
en la gue he armado un equipo de
alta calidad con el propdsito de dar
herramientas didacticas desde el arte
para los profesores del mundo.



Laboratorio de

Artes Plasticas y Visuales

i
e

Nadia Granados:
El cuerpo del espacio publico

Es maestra de bellas Artes de la Universidad
Nacional y cuenta con una maestria en artes
visuales de la Universidad Nacional Auténoma
de Mexico (UNAM). En la actualidad es
una de las artistas mas destacadas dentro
de la escena del performance activista
en Latinoamérica. Su  prdactica  artistica
cuestiona las estrategias de manipulacion
que existen detras de los distintos sistemas de
representacion que circulan por los medios
masivos de comunicacion, posibilitando una
critica directa a las estructuras del poder
simbolico, mediante: musica, performances y
recursos audiovisuales.

Ganadora del Premio Xl Luis Caballero en
2022, el premio a las artes visuales mds
importante en Colombia. En 2020 obtuvo el
Premio Ken Burns Award for Best of the Festival,
en el Ann Arbor Film festival y en 2019 le fue
entregado el premio en la categoria Corto
Experimental en el Athens International Film
and Video Festival en Athens-Ohio, Estados
Unidos.

Juan Cortés:

Expresiones artisticas en el espacio
publico (temporales)

Es maestro en Artes con énfasis en Medios
Audiovisuales de la Universidod de los
Andes, de la cual se gradud en 2012. Su
obra ha sido expuesta en distintas galerias e
instituciones. En 2015 participd en el salon de
Arte Joven- Artecamara y en abril de 2016
en el Art Salon, Creative Tech Week de Nueva
York. Co-fundador y curador del Festival
Videoarte, RADAR 2015 y del Festival de Arte
Sonoro, SATELITE, 2014. Fue homenajeado
con el premio PRAC del Ministerio de Cultura
de Colombia.



Mauricio Carmona Rivera:
Cartografias urbanas

Es artista plastico del Instituto de Bellas
Artes (2002) e Historiador de la Universidad
Nacional (2016). Tomé parte en un
intercambio académico con la Facultad de
Filosofia de la Universidad de Barcelona
en el ano 2012. Cofundador de Taller 7
(2003-2018) y Policefalo Films (desde 2017).
Resultd ganador del Xl Premio Luis Caballero
(2024). Fue nominado en el Concurso
Internacional Juan Downey de la 16 Bienal
de Artes Mediales (Santiago de Chile, 2023).
Ademas, obtuvo la Beca de Creacion Artista
de Larga Trayectoria (Alcaldia de Medellin,
2014 y 2017); la Beca de Creacion en
Arte Piblico (Alcaldia de Medellin, 2015);
y recibid Mencion de Honor en el Premio a
Nuevas Practicas Artisticas en Artes Visuales,
como integrante de Taller 7 (Minculturg,
2011-2014). Como productor y guionista del
documental Estancio, de Andrés Carmona
Rivera, hizo parte de la Seleccion Oficial del
FICCI 63 (Cartagena, Colombia).

Lucas Ospina:

Arte y naturaleza viva

Fue director del Departamento de Arte de la
Universidad de los Andes vy es considerado
como una de las figuras mdas importantes
tanto desde la academio, asi como, un
lider de opinidn de las diversas dindmicas
culturales de Colombia.

Estudio Artes Plasticas en la Universidad
de los Andes, lo que complementd con una
maestria en Escultura de la Universidad
Temple, en Pensilvanio, Estados Unidos. Ha
sido artista, curador, critico, editor y profesor
de arte



Luisa Fernanda Roa:
Expresiones artisticas en el espacio
publico (oermanentes)

Estudid artes plasticas en la ASAB hasta el
2006. En el 2008 termind sus estudios en la
Maestria de artes Plasticas vy Visuales de la
Universidad Nacional de Colombia.

En el 2014 se gradud de la Maestria de Arte
Publico y Nuevas estrategias del Arte en la
Universidad Bauhaus Weimar en Alemania.

En el 2014 fue becaria de la Universidad
Bauhaus Weimar y el DAD y el mismo afo
obtuvo la beca Stipendienausstellung
"Ausgewanhltl”.

Hao participado en varios proyectos en
espacio publico en Colombia, Alemania y
Bosnia y Herzegovina. Tambien ha expuesto

de forma colectiva ¢ individual en Colombig,
Argenting, Brasil, Pery, Cuba, Estados Unidos,

Alemania, ltalia, Ingloterra y  Bosnia vy
Herzegovina. Trabajo desde el 2016 al 202 |
en el programa ARTBOTUTOR en calidad de
tutora.

Trabajo en la Universidad de Los Andes
como profesora catedra en el periodo 2022
- 2023 Actualmente cursa cuarto afo del
doctorado en Comunicacion, Lenguaijes
¢ Informacion. Docente de la Pontificia
Universidad Javeriana desde el 2015.



Laboratorio de

Artes Audiovisuales

Felipe Aljure:

Es un respetado director de cine y guionista
colombiano. Estudid  Art and Technique
of Film Making en Londres. Aljure se ha
caracterizado por presentar innovaciones
tecnicas y narrativas en Colombia a través
de sus dos peliculas, ha incursionado también
como director de series de television, docente
universitario y en otfros ambitos culturales del
pais.

En 2018, fue nombrado como director
artistico del Festival Internacional de Cine
de Cartagena (FICCD, en dicho evento
remplazd a la productora Diana Bustamante,
que estuvo en la direccion artistica durante
cuatro ediciones.

lvan David Gaona:

Estudio Ingenieria Civil en Bucaramanga

y posteriormente Cine y Television en

la Escuela de Cine de la Universidad
Nacional. Empezd su vida profesional
como segundo asistente de direccion en
la pelicula Los Viajes del Viento, de Ciro
Guerra, y primer asistente de direccion en
La Playa DC. de Juan Andrés Arango. Entre
sus trabajos se destaca el cortometraje
Los Retratos, Mencion Especial del Jurado
en los Festivales de Locarno, Cartagena
de Indias y Lakino Berlin en 2012. Resultd
ganador a Mejor Cortometraje para la
Academia Colombiana de Artes y Ciencias
Cinematogrdaficas en 201 3.

Dentro de sus cortometrajes se encuentran
El Tiple (2012), Completo (2013), Naranjas
(2013), Forastero (2014), Volver (2015),
el Largometraje Pariente, estrenado en el
Festival Internacional de Cine de Venecia,
Toronto, Varsovia y la Habana en el ano
2016 y enla cartelera de Cine en Colombiai.



Jacques Toulemonde:

Curso  estudios de Ciencias Humanas vy
tambien en Literatura en la Universidad de La
Sorbona, en Francia, asociandose enseguida
en una decena de proyectos de la Escuela
de Cine Publica La Femis.

Empezd su  carrera como  preparador
de los actores naturales colombicanos en
lravaux, on sait quand c¢a commence
(Atencion, colombianos  trabajondo) de
Brigitte Rotan con Carole Bouquet, Aldo
Maccione y la aparicion especial de Hugh
Grant, seleccionada en la Quincena de los
Realizadores en Cannes 2004.

Es autor de diversos proyectos y también co-
guionista con Ciro Guerra de El abrazo de
la serpiente, la primera pelicula colombiana
en ser nominada a un premio Oscar. Paralelo
a su experiencia cinematografico, ha escrito
varios relatos cortos y la novela inedita
Diatriba de un idiota.

Patricia Ayala:

Es documentalista, periodista y profesora
universitaria. Fue la fundadora de Pathos
Audiovisual, empresa dedicada a la
produccidn con énfasis en proyectos de
autor. Cuenta con una amplia experiencia
en la television cultural. Durante cinco afos
fue gerente y coordinadora general de la
Muestra Internacional Documental de Bogota
(MIDBO), ademds de ser parte de su comité
de seleccion durante varias ediciones. En abril
de 2023 fue escogida como representante
de los directores ante la junta directiva de
Proimagenes Colombia. Entre sus obras se
destacan los largometrajes Puentes en el
Mar (2023), Tacarcuna (2017), Un Asunto De
Tierras (2015) y Don Ca (2013).



Cristina Gallego:

Es una reconocida directora de cine vy
television colombiana, aunque es mas
conocida por ser productora de peliculas
como: El abrazo de la serpiente (2015) y
Los viajes del viento (2009), ambas dirigidas
por Ciro Guerra, con quien compartio credito
de directora en Pajaros de verano, y fundod
lo compania productora  Civdad Lunar
Producciones en 1998.




Laboratorio de
Danza

Dramaturgias Expandidas para La Danza: Cuerpo y Materialidades.

Dupla:

Yovanny Martinez

Bailarin, coredgrafo, director y docente
de catedra del Departamento de Artes
Escénicas de la Pontificia Universidad
Javeriana. Es investigador del cuerpo en
movimiento, egresado de la Universidad
Distrital Francisco Jose de Caldas y magister
en Danza y Artes del Movimiento de la
Universidad Catolica de Murcia, Espana. Su
trabajo artistico se destaca por tener una
mirada multidisciplinar, en donde el disefio
del movimiento danzado es ¢l eje transversal
de la creacion.

Como hacedor de danza ha co-dirigido
compafias y colectivos ayudando a
fortalecer la danza colombiaona dentro vy
fuera del pais. Fue coredgrafo invitado por
el Teatro Mayor Julio Mario Santo Domingo,
el Centro de Memoria Paz y Reconciliacion,
la Compadia La Ventana Producciones
y director del espectaculo de Navidad
“Constelaciones: bogotd, 10 millones de
estrellas’.

Maximo Castro:

Artista Multidisciplinar. Licenciado en Teatro
de la Universidad de Antiogquia y estudiante
de la Maestria Interdisciplinar de Teatro y
Artes Vivas de la Universidad Nacional de
Colombia. Es director, investigador, docente,
artista escenico, director de arte y artista
plastico para la escena. También es fundador
y codirector del Taller de los Hermanos
Castro. Tiene més de 15 afios de experiencia
en el campo de las artes escenicas, la
danza Butoh, procesos de reconstruccion de
memoria, realizacion y experimentacion en
artes plasticas para la escena. Es miembro
y docente de la red ARDE - Artistas de la
Escenografia en Red.




Laboratorio de Coreografia y Dramaturgia para la Danza:

Dupla:

John Edwin Vargas

Desde 2004 trabaoja como bailarin y
coreografo en la Compania CORTOCINESIS,
con la que ha obtenido varios premios
y reconocimientos artisticos nacionales e
internacionales. Ha sido intérprete de mads
de una veintena de sus creaciones, asi como
coreografo de las piezas “Marieta”, "Quitate
Tu Pa™ Ponerme Yo', "Paso a Peso’, “Pasos
de Watusi, “Peso y Plumas”, “Cociname’,
‘Manifiesto de un Dolor”, “El Silencio de Las
Cosas Rotas’, ‘"Mudda’, “El Niro y La Tormenta”,

‘Bl Carnaval de los Animales”, “Botarga Rosa”

y “Si Soy”. De 2012 a 2024 trabajdé como
coredgrafo de la compania de danza
ORKESEQOS, que desarrolld una propuesta
escenica contempordnea a partir de la
danza tradicional colombianag, creando las
obras “Palengue’, De Guayabas y Mariposas’,
‘Un Lloano de Mujeres”, “Colombia Danzad’,
‘Cuando La Llanura Despierta’, “Farotas’,
“El Ritmo del Caudal” y ‘Rio”. En 2018, inicio
una investigacion artistica sobre el joropo,
creando las piezas “Concierto en 6/4 Para

/apateo’, ‘DRaza en Todas las Voces”

y "Cuerpos Resonantes”. Desde 2023 es
coreografo de la compania La Gata Circo.

Vladimir Rodriguez:

Se formd como artista en la Academia
Superior de Artes de Bogota (ASAB) v
cursd su maestria de Puesta en Escena vy
Dramaturgia en la Universidad Paris 10. Como
bailarin, ha tralbajado con varias companias
latinoamericanas y europeas: LExplose, Psoas,
Faizal Zeghoudi, Déjadonné, Adarte, Coraline
Lamaison, Physical Momentum, entre otras. En
2003 fundd la compania Cortocinesis, que
durante mas de 20 afos ha recibido premios
y apoyos de creacion, entre los que destaca
el Premio Nacional de la Danza en 2010.
Como coreografo y entrenador, ha sido
invitado a dirigir y particioar en procesos
en México, Colombia, Brasil, Ecuador, Costa
Rica y Panama. En 2021 vy en 2023, recibio el
premio ‘Movimiento en escena y coreografia’
de la Asociacion de Criticos y Periodistas de
Teatro de México por su colaboracion con
la compania Teatro de Ciertos Habitantes.
En 2023, en una coproduccion del Teatro
Julio Mario Santo Domingo y Cortocinesis,
presentd su version escenica del Carnaval
de los Animales, de Camille Saint Saéns.



Danza y tradicién en la contemporaneidad: memoriq, territorio y
experimentacion.

Dupla:

Gerardo Rosero

Fundador y director del Teatro Danza Piés del
Sol; maestro investigador, formador, creador,
dramaturgo,  actor-danzante,  intérprete,
coreografo y gestor cultural. Es profesor
invitado del instituto en estudios de cultura
y comunicacion [ECO, de la Universidad
Nacional de Colombio, asi como delegado
de la ministra de las Culturas, las artes y los
saberes ante el Consejo Nacional de Danza
2025. Es magister en Teatro y Artes Vivas de
la Universidad Nacional de Colombia.

Yennifer Caro:

Maestra en Artes Escénicas con énfasis en
Direccion Coreografica de la Facultad de
Artes ASAB. Bailaring, performer y realizadora
audiovisual, indaga en técnicas del cuerpo
y en la busqueda de un estado corporal
para la presencia escenica y la veracidad
del mismo, en relacion con las artes plasticas
y audiovisuales. Con influencias del cine,
artes marciales, la danza butoh, entre oftras.
Su trabajo ha circulado a nivel nacional
¢ internacional. Crea y dirige el proyecto
CARNExperimento desde el 2011  hasta
la fechao, siendo éste el vinculo con la
investigacion y creacion constante, mediante
el cual ha desarrollado su propuesta artistica
y estetica en colaboracion con bailarines y
artistas de otras disciplinas. La ruta que ha
tomado desde lo multidisciplinar ha permitido
la exploracion y manifestacion de obras que
tienen un contenido enfdtico en el cuerpo,
por lo tanto en el movimiento, la danza vy el
performance, transversalmente unido a la
realizacion audiovisual.



Cuerpo y civudad: Experimentacion entre el street dance y la
danza contempordnea.

Dupla:

Ana Maria Benavides

Creadora escenica y bailarina profesional
con 15 anos de ftrayectoria nacional e
internacional. Egresada de la Academia
Superior de Artes de Bogotd ASAB en danza
contemporanea, con estudios en la EPDM
Escuela profesional de danza de Mazatlan,
México. Pertenecid a la compafia de
danza del Teatro Jorge Eliecer Gaitan del
2015 al 2018 como bailarina y asistente
coreografica, con giras a nivel nacional ¢
Internacional en Francia y Croacia. En 2022
fue invitada a pertenecer a la compania
de danza del Teatro Mayor Julio Mario
Santo Domingo. Ha participado, dirigido y
colaborado en diversos proyectos escénicos
¢ interdisciplinares, como: ‘Eva Ave, Eva
Ave x5 vy En la grieta” creaciones propias,
“Florecita Rockera el musical” de Jorge Hugo

Marin, "Antigona” y ‘Medea” de Jimmy Rangel,
‘Fantasmas” de Cortocinesis. Su  proyecto
personal gira en torno a la investigacion y
la ensenanza de la danza contempordneq,
de los estilos del Street dance y como estos
lenguajes se relacionan en una practica
escenica, pedagodgica y artistica.

Jorge Bernal:

Es cofundador y director artistico de la
compania Maldita Danza. Ha facilitado una
gran cantidad de talleres, especialmente
sobre creacion esceénica y entrenamiento
en danza bButoh y danza Kandyan. Su
experiencia docente inicio en el 2018,
cuando tuvo a su cargo las materias de
creacion y dramaturgia en el programa de
danza de la Academia de Artes Guerrero. Se
desempend como asesor en dramaturgia del
programa PRA de residencias artisticas de
la Casona de la Danza en el 2018 y de la
Plataforma de Danza ORBITANTE en el ano
2019.

Su busgueda escenica se basa en las
manifestaciones rituales de la  tradicion
colombianay latinoamericana, con preguntas
transdisciplinarias que exploran las relaciones
del espacio, el sonido, el cuerpo y la imagen.



Laboratorio de nuevas tecnologias para la danza:

Luis David Caceres

Artista plastico y maestro en Artes Plasticas,
Electronicas y del Tiempo, con trayectoria en
las artes escenicas y multimedia. Especialista
en iluminaciéon, escenografia y video. Su
trabajo combina el arte y la tecnologia a
traves del mapping, la animacion, el teatro
interactivo y la realidad aumentada. Ha
disefiado iluminacion y contenido audiovisual
para teatro, danza y circo, participando en
grandes festivales y giras internacionales.

Su  técnica principal  es el dibujo,
complementado con animaciéon y desarrollo
de videojuegos. Domina  software de
animacion, disefio y creacion de apps, asi
como herramientas avanzadas de iluminacion
y proyeccion, incluyendo Qlab, Resolume
Arena y consolas ETC, Avolites y GrandMA.

Soraya Vargas:

Bailarina, coredgrafa, artista multidisciplinar,
con estudios en danza, teatro, musica y artes
audiovisuales. Con una trayectoria de mds
de 30 anos en el arte, en los que ha recibido
premios  nacionales e internacionales
como creadorqg, investigadoro, intérprete y
directoro, es considerada como una de las
pioneras de la videodanza en Colombia.
Es directora de Histeria Cinema Danza,
co-directora de la Fundacion Imagen en
Movimiento desde el ano 2004 y del Festival
Internacional de Videodanza de Colombia.

Dentro de su frabajo artistico ¢ investigativo,
indaga en latrans, inter y multidisciplinariedad,
dirigiendo obras escénicas de mediano vy
gran formato, mezclando lo contemporéneo
con esteticas diversas, asi como trabajo
multimedia en la escena. Su tfrabajo de
investigacion se centra en la realizacion de
la Videodanzo, mezclando lo documental,
argumental y metafdrico en sus trabajos.



Laboratorio de

Literatura

Sergio Ocampo Madrid:

Laboratorio de literatura de no ficcion

Estudio periodismo y psicologia en bogota.
Trabajo como cronista, reportero y editor en
diversos medios de comunicacion como: El
Tiempo, El Heraldo, El Colombiano (donde fue
editor general) y El Heraldo. Ha sido profesor
en diversas universidades del pais, entre las
que se desatacan el Externado de Colombia
y la Pontificia Universidad Javeriana. Ha sido
consultor de la ONU en temas politicos y de
genero, asi como, de la Fundacion para la
Libertad de Prensa (Flip), en temas de acceso
a la informacion.

Ménica Lucia Sudrez:
Laboratorio de literatura de no ficcion

Cuenta con un pregrado en Estudios Literarios
y ¢s magister en Educacion de la Universidad
Nacional. Es autora de textos literarios como
Tenues y tonos, Colorario de ciudad (2008),
seleccionado como ganador y publicado
por editorial Anidia, en Salamanca (Espana).
Su libro de poemas Cinco movimientos y medio
en el espacio(201/7) ha sido reconocido por
posibilitar el didlogo con las artes plasticas,
la musica y la danza, publico en 2019
Madeja de voces (Nueva Luz 21) y Anatomia
de la niebla (Poemas selectos Viernes de
Poesia, UNAL) en 2021, y el poemario inedito
Hay poemas ciegos como el amor (edicion
bilingte que se publicod en 2023).



Yessica Chiquillo Vilardi:

Laboratorio de literatura de no ficcion

Es escritora, docente, tallerista y promotora de
lectura. Escribio el Libro de hallazgos (Animal
Extinto, 2019), el diario de una bibliotecaria.
Obtuvo el titulo de magister en Estudios
Literarios de la Universidad Nacional, con
mencion honorifica por su trabajo de tesis
(Que argamasa los une?: poctica de los
cuentos de Hebe Uhart En el afo 20195 se
tituldé como profesional en estudios literarios
de la Universidad Javeriana.

Juan Salazar Piedrahita:
Laboratorio de literatura de no ficcion

Es periodista. Ha colaborado en medios
escritos como Jot Down, The Clinic, Altair,
Revista Pesquisa y Bacdanika, entre ofros.
También es investigador y guionista de
proyectos audiovisuales. En 2015 gano la
categoria Joven del Premio Nacional de
Periodismo Simon Bolivar.




Cristian Valencia:
Laboratorio de literatura de no ficcion

Es escritor y periodista. Reconocido porque
sus historias nacen en los territorios mas
alejados de vasta de geografia colombiana.
En 2016 obtuvo el Premio Nacional de
Periodismo Simon Bolivar, en la categoria de
opinidon y andlisis por su columna Postales
de La Cudgijira, publicada en el periddico El
Tiempo. Sus cronicas han sido publicadas
en revistas como Gatopardo, SoHo, Cromos,

Semana y Credencial. Publico la seccion de
cronicas Hay dias en que amanezco muerto
(Debate Random House-Mondador 2007);
y las novelas El rastro de lrene (Planeta,
2001): Bitacora del dragon (Planeta, 2003);
Perdidos en Carsociti (Planeta, 2017); y Erase
una vez en el Choco (Planeta, 2019).



Laboratorio de

Musica

Juanita Delgado:
Laboratorio de musica - Creacion de
canciones

Es cantante, compositorg, artista
transdisciplinar,improvisadora e investigadora
de la voz. Ha dedicado su carrera a la
creacion de diversos proyectos musicales,
teatralidades, derivas  performativas y

proyectos educativos que buscan propiciar
el dialogo interdisciplinar y la investigacion
sobre las diferentes practicas artisticas en
Latinoamérica.

Rafa Garcia:
Laboratorio de musica - Creacion de
canciones

Es compositor, productor musical e ingeniero
de sonido con mdas de dos décadas en la
industria musical y audiovisual. Rafa Garcia
ha desarrollado una carrera soélida como
compositor, productor musical e ingeniero
de sonido. Egrescdo como Maestro en
Musica con énfasis en Ingenieria de Sonido
para estudio y en vivo de la Pontificia
Universidad Javeriona, ha creado musica
original para series, peliculas, espectaculos
teatrales y conciertos en gran formato. Entre
sus trabajos mas destacados se encuentran
la composicion de la banda sonora para la
serie RIGO (RCN) y la pelicula El Bolero de
Rubeén, pre-nominada en los Premios Platino
a Mejor Musica Original. Ha colaborado
con artistas como Aterciopelados, Andrea
Echeverry, Lucio Feuillet, Majida Issa y Laura
Kalop, y ha liderado la produccion musical
de espectaculos como: Pombo el Musical
Planchando el Despecho, CHAVELA El Musical
y varios proyectos teatrales. En el ambito
téecnico, ha trabajado como supervisor de
postproduccion de sonido en la serie £l Robo

del Siglo (Netflix-Dynamo).



Juan Gabriel Turbay:
Laboratorio de musica - Creacion de
canciones

Realizo sus estudios escolares en distintos
colegios de Estados Unidos y Colombiag,
y estudios musicales en la Universidad
Javeriana de Bogotd. Es un compositor,
productor y letfrista con mds de 30
anos de experiencia en composicion v
produccion de musica para television
(RCN, Caracol, FOX, Vista, CMO), teatro

(Teatro  Nacional, Lucidity  Suitcase,
Teatro R101, La Gata Cirko) y proyectos
discograficos  (Sony Music,  Universal

Music, Kike Santander Publishing).

Hector Buitrago:
Laboratorio de musica - Creacion de
canciones

Musico, productor musical y  activista
colombiano con una destacada trayectoria
en la escena cultural latinoamericana. Inicié
su carrera en los anos 80 como fundador
¢ infegrante de la banda de punk La
Pestilencia, con la cual lanzé su primer dloum
discogrdafico.

A partir de 1992, liderd junto a Andrea
Echeverri el grupo Aterciopelados, una de las
bandas mdas influyentes del rock alternativo
en América Latina. Con una propuesta que
fusiona las raices musicales latinoamericanas
con sonoridades  contempordneas,  su
trabajo ha sido reconocido por el profundo
contenido conceptual de sus canciones y
por recuperar la dimension ritual y espiritual
de la musica.

Con mas de dos decadas de trayectoria
artistica, Héctor Buitrago ha producido
y participado en la creacidon de mas de
diez dlbumes, y ha sido un referente en
la promocion de iniciativas ambientales,
sociales y culturales. Su labor como activista
ha fortalecido el vinculo entre el arte y la
conciencia ecologica, consolidandolo como
una de las voces mas representativas de la
musica con propodsito en Colombia.



Ana Maria Romano:
Laboratorio de Musica - Paisaje Sonoro

Es compositora, artista sonora, improvisadora,
docente e investigadora colombiana. Sus
intereses creativos se sitian en la interseccion
entre el sonido y la tecnologia, atravesados
por preguntas desde la escucho, el
espacio, el cuerpo, el juego, la erodtica,
genero y sexualidad, la improvisacion y la
experimentacion. Sus indagaciones exploran
paisajes sonoros, las relaciones interespecies
y el ruido. Es ademas organizadora del
Festival En Tiempo Real.




Laboratorio de

Pueblos Etnicos

Ménica Patricia Bueno:
Sabiduria Ancestral y Creatividad

Contemporanea

Es creadora escenica, antropologa, maestra
en Artes Escénicas y magister en Teatro
y Artes Vivas. Su trabajo se centra en la
conexion entre la danza y la identidad
cultural, explorando especialmente las raices

andinas y las expresiones festivas de Perg,
con un enfoque social, artistico y comunitario.

Desde sus inicios, Monica ha desarrollado
obras que invitan a la reflexion. En 2013,
su pieza Pagina en Blanco, fue reconocida
con el Premio de Danza Contemporanea,
de |dartes, marcando el inicio de una
trayectoria que mira hacia el sur. En 2019,
presentod la investigacion Aproximacion a las
Danzas, relatos miticos y rituales ancestrales
indigenas como arte vivo en Pasto-Narino,
proyecto ganador de una beca de Idartes.
En 2021, dirigic Mamachas Danzanti, un
proyecto que profundiza en el didlogo entre
las mujeres andinas de Perd y Colombig,
ganadora de Beca para coreografos del
Ministerio de Cultura.



Laboratorio de

Ruralidad

Laura Acero:
Oralitura

Desarrolld  estudios de Literatura en la
Universidad Nacional de Colombia y es
especialista en Creacion Narrativa de la
Universidad Central. Fue promotora de
lectura, bibliotecario, escritora y directora
de taller del programa Escrituras de Bogota,
de Idartes. Desde 20195, lidero el proyecto
de biblioteca itinerante e independiente
Biblocarrito R4. Es autora de los libros Viajes
de campo y civdad (Laguna Libros, 2018),
La lectura en Colombia: formas de estudiarla
y promoverla (Filomena Edita, 2019) vy La
paramera (Laguna Libros, 202 1).

Juan Camilo Garcia
Laboratorio de Musica y Danza en la
Ruralidad

Inicio su carrera de teatro musical en el
2004 en Misi Escuela de teatro musical y
curso el ultimo ano en Julio Bocca en Buenos
Aires Argentina. Aparte de su trabajo como
actor de teatro musical, se desempena
como director artistico y coredgrafo en
varias areas del entretenimiento. En Teatro
Musical fue director coreogrdfico de Vidag,
protagonizado por Carolina  Gaitan v
ganador a mejor musical de los Atrapalo
Awards, Mujeres a La Plancha y Hombres a
la Plancha (Teatro Nacional), Asi Fue (Mun
entertainment), Llegd la Navidad, Que quiero
ser (Punto Dos), Plaza Sesamo entre otros.
Ha trabajado en las giras y videoclips de
reconocidos artistas como Juliana ganadora
del Latin Grammy, Morat, Monsieur Pering, Gusi,
Las Villa, Ventino, Vale Garzén, Laura Mare,
Carolina Gaitan y Maca & Gero.



Perfiles de Laboratistas

de Innovacién Social Artefactum-2025




Laboratorio de

Seguridad Alimentaria
y ambiente

lera etapa

Kevin Fonseca Laverde:

Pregrado en Diseno Industrial de la
Universidad Nacional -Especializacion en
memorias colectivas y derechos humanos de
la CLACSO -Maestria en Educacion Social y
Politica de la FLACSO Uruguay. Investigador
y gestor de acciones desde la pedagogia
y las metodologias en temas de conflicto,
territorio, semidtico, educaciéon, activismo,
identidad y memoria. Ha venido trabajando
en relacion a la Educacion Campesina
alrededor de la soberania alimentario.
*Profesor del curso Diseno y Territorio, Redes y
Co-imaginar ciudadanias. Universidad de los
Andes *Profesor del curso de Responsabilidad
Social del Disefo de la Pontificia Universidad
Javeriana  *Laboratorista que  orientd
espacios de co-creacion con el Ministerio
de las Culturas, las Artes y los Saberes.




Laboratorio de

Arte, Ciencia y Tecnologia

lera etapa

Tatiana Avendaiio:

Filosofa de la Universidad Pontificia Javeriana
-Maestria en Artes Vivas de la Universidad
Nacional de Colombia. Fildésofa que ha
centrado su trabajo en la estética y politica
contemporanea. Su interes por la imagen y
el cuerpo en la sociedad contempordnea
le han llevado al terreno de las Artes
Vivas como modalidad del pensamiento y
creacion *Ha sido parte de laboratorios de
medios labSurlab latinoamericano  donde
ha demostrado su interés por la culturg, la
investigacion y la experimentacion social de
la tecnologio. *Ha realizado la Conferencia
Arte multitudinario y Bien Comun (2014) y
REC en Bogotrax (2012) *Escritora de los
Articulos  Extremofilia: Subjetividad, arte vy
ciencia espacial 2018 y Performar en la red
2016.



Laboratorio de

Bienestar y Salud Mental

lera etapa

Luis Miguel Arce Rangel:

Psicologo de la Universidad Politécnico Gran
Colombiano -Maestria en Neuropsicologia
de la Universitat Oberta de Catalunya.
Espana. -Maestria en Gestion Cultural de
la Universidad del Rosario. Gestor cultural
¢ innovador social con mas de diez anos
de experiencia en dirigir, gestionar vy llevar
a cabo proyectos culturales, educativos
y sociales, Asi mismo, frabaja en proyectos
publicos y privados que tenga como enfasis
lo innovacion y el desarrollo Mi enfoque
se cenfra en la creacion de experiencias
que promuevan ¢l didglogo intercultural y la
inclusion social a través de la promocion del
arte y la cultura *Asesor del Centro Integrate
de Bucaramanga para la integracion de
poblaciéon colombianay migrante. *Profesional
de Innovacion Social y Gestion Cultural de la
Secretaria de Desarrollo Social de la Alcaldia
de Bucaramanga. *Coordinador de Gestion
Cultural e Innovacion del Teatro Santander.
Bucaramanga- Santander.




Laboratorio de

Inclusién Social y Diversidad

lera etapa

Karen Julieth Higuera:

Licenciada en Artes Escénicas de la Univer-
sidad Pedagogica Nacional -Maestria en
Educacion para la Innovacion y las Ciuda-
danias de la Ponfificia Universidad Javeria-
na. Profesional en artes y pedagogio, con
un enfoque en formacion, innovacion social
e investigacion. Mi experiencia se centra en
el diseno, implementacion y evaluacion de
metodologias flexibles y experimentales para
identificar problematicas y desarrollar solu-
ciones en contextos educativos, culturales y
organizacionales. *Ha trabajado como Ana-
lista e Investigadora del Observatorio de pu-
blicos del Museo Nacional de Colombia *Ha
trabajado como profesional del Centro de
innovacion ciudad maestra de la Secretaria
de Educacion en la Direccion de Formacion
Docente ¢ Innovaciones Pedagogicas *Se ha
desempenado como profesional de Cultura
digital ¢ innovacion de BIBLIORED.




Laboratorio de

Paz y Reconciliacién

lera etapa

Kalia Ronderos:

Historiadora de la Universidad Nacional
de Colombia -Diplomado en  Cine
Documental del Fondo de Desarrollo
Cinematogrdfico. -Maestria en  Cine vy
teatro de la Universidad de Buenos Aires
UBA. Especialista en el diserio, formulacion,
planeacion, implementacion, comunicacion
y evaluacion de proyectos sociales con
enfoque de construccion de paz, memoria y
derechos humanos. Ha liderado procesos de
reparacion simbolica, transformacion social e
iniciativas de memoria artisticas y culturales
con organizaciones sociales y victimas del
conflicto armado @ nivel nacional. *Ha sido
Asesora de los Colaboratorios del Centro
Nacional de Memoria Historica. *Ha liderado
los laboratorios de creacion civdadana
del Proyecto de renovacion de la ciudad
LARENS del Museo de Bogotd *Investigadora
del Sistema de Informacion de Filosofia en
Colombia de la Universidad Santo Tomds,
Facultad de Filosofia.




Laboratorio de

Borde Rural y Practicas

Campesinas

lera etapa

Herndn Pérez Molano:

DoctorenCienciasPoliticasy Administracion
de la Universidoad Complutense de
Madrid. -Maestria en Etnomusicologia
de la Universidad de Paris-Sorbonne-
Francia. Doctor en Ciencias Politicas y
de la Administracion  de la Universidad
Complutense  de Madrid  (Espana),
entrenado  en técnicas etnogrdficas,
sociologicas y antropoldgicas (Master
en Etnomusicologia) en la Universite Paris-
Sorbonne  (Francia). Su investigacion
‘Obstaculos  y  resistencias  trabaja
en la construccion de paz alter-
nativa. Etnografias comparadas de la
reincorporacion de excombatientes en
las Colinas, Guaviare e lcononzo, Tolima”
Docente de la Facultad de Educacion
y Humanidades de la Universidad Militar
Nueva Cranada, Analista para la Agencia
de Renovacion del Territorio y consultor
en politica publica nacional de juventud
para el Programa Nacional Jovenes en
Paz en la Consejeria Presidencial.



Laboratorio de

Diserio y Universo Digital

lera etapa

Elder Manuel Tobar:

Profesional en Comunicacion  Social  de
la Corporacion  Universitaria San  Alfonso
-Maestria en Humanidades Digitales de
la Universidad de los Andes. Su trabajo se
centra en el disefio de proyectos, estrategias
y metodologias que aporten en el desarrollo
y produccidon de dispositivos, herramientas,
productos digitales, contenidos y elementos
fisicos que mezclan tecnologias y medios. La
memoria, el futuro, la magia y la tecnologia
son temas recurrentes que explora. * Ha
desarrollado proyectos como Codice Futuro,
Rio el Nayao, Rio bojaya. * Director de Proyectos
de la Corporacion Organica Digital * Asesor
de Narrativas Digitales Museo del Oro Zend
y Museos del Banco de la Republica * Ha
disenado el Co-Laboratorio de Proyectos
de Museografia del Museo del Oro.
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