El Instituto Distrital de las Artes - Idartes, a través de su Linea de Arte, Cultura
Cientifica, Tecnologia y Ciudad y su proyecto Plataforma Bogota.

Invitan al laboratorio

La Data Natura // Laboratorio de Datamosh y Glitch

A cargo de:
La Decanatura // Elkin Calderén Guevara y Diego Pifieros Garcia

*Ganadores de la Beca Plataforma Bogota en Arte, Ciencia y Tecnologia 2017-2018

1. Descripcion.

El colectivo La Decanatura por medio de La Data Natura // Laboratorio de Datamosh y Glitch,
propondra una mesa de trabajo en torno al manejo y transformacién/deformacion de imagenes de
video a partir de los “errores” del cddigo interno y datos (data corruption) del video digital. Este
proceso conocido como Datamosh (aplastamiento de datos), mas alla de ser un efecto, hace posible
que la imagen sea transformada y alterada a partir de técnicas de compresién, proponiendo asi una
plasticidad y estética desde el error y la deformacion.

Es asi que La Data Natura propone la revision de esos errores digitales hacia la creacién de un tipo
particular de VIDEO y POLITICA DE LA IMAGEN. La deformacién inherente del Datamosh nos habla
ademads desde una antipoda contraria a la pulcritud, “belleza” y afan de ver imagenes de “alta
fidelidad”, lo cual abre una inquietud acerca de su veracidad representacional.

Si hace unos afios el Full HD parecia capturar los detalles minimos, ahora el 4K y préximamente la
calidad 8K, haran que la imagen tenga una “fidelidad” y pureza exageradamente hiperrealista, que
desde el arte y las tecnologias de la imagen debemos cuestionar y debatir por su sospechosa
tendencia esteticista, ligada al detalle y al MEGA PIXEL; parafraseando a Harun Farocki debemos
entonces “desconfiar de las imagenes.”*

En este laboratorio exploramos aquello que “no anda bien” y que encontramos mads acorde a lo
gue estamos viendo-viviendo, no solo en el entorno “imagen-digital”, sino en el mundo entero a
partir de las tecnicas y tecnologias de la imagen. La realidad vista no de manera limpia, puristay en
4k, sino manipulada, pixelada y transformada de forma cadtica.

1.1 Objetivos.
1. Generar un espacio para la reflexion, experimentacién y manejo del Datamosh y el Glitch

como forma de entender el error digital, la transformacién (arqueologia) y manipulacién de
la imagen.

! Farocki Harun, Desconfiar de las Imagenes. Caja Negra Editora. Buenos Aires Argentina.
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2. Desarrollar un laboratorio tedrico-practico, en el que a partir de la investigacién vy
manipulaciéon de la imagen digital se reflexione por la historiografia y el futuro de ésta.

3. Reflexionar y sospechar de la imagen en Datamosh, indagando sus aspectos estéticos,
politicos y técnicos.

4. Brindar un espacio de sociabilizacion donde se puedan compartir y exponer las reflexiones y
resultados del laboratorio.

1.2 Metodologia.
El laboratorio de dividira en cuatro etapas en las que en cada sesiéon contara un componente
teorico, el cual se aplicard a la parte practica por medio de ejercicios y micro-talleres.

Sensibilizacion.
Reflexion.
Produccion.
Socializacién.

i S

1.3. Programacion del laboratorio.

Semanal

Miércoles 7 de Marzo.

2:00 pm -5:00 pm

Sesién introductoria: Historia, ejemplos. Datamosh y Glitch. Intro, antecedentes. El error y los datos.
Taller No 1: Glitch a partir de retrato y paisaje contemporaneo. Still en Datamosh.

Jueves 8 Marzo.

2:00 pm -5:00 pm

Sesidn 2: Presentacidon de programas. Datamosh a partir de manipulacion de cédigo, Hex editor,
captura de pantalla y diferentes “mafias” para hacerlo.

Taller No 2. Video Screen Capture.

Semana 2.

Miércoles 14 de Marzo.
2:00 pm -5:00 pm
Sesién 3: Datamosh a partir de Avidemux y manipulacidn del | frame. Avidemux. Tipo 2 Datamosh.

Jueves 15 de Marzo.

2:00 pm -5:00 pm

Sesién 4: Taller No 3. Proyecto individual. Enfoques: El taller propone Datamosh como reflexion
estetica, politica y técnica. Los proyectos individuales deben referirse o vincularse a una de estas tres
directrices.

Semana 3.

Miércoles 21 y Jueves 22 de Marzo.

2:00 pm -5:00 pm

Sesion 5: Taller y Laboratorio Practico y de solucion de problemas a los proyectos individuales.
Asesorias.
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Semana 4.

2:00 pm -5:00 pm
Cierre del laboratorio. 1 al 5 de Abril. (Horario y lugar por confirmar)

MUESTRA DE RESULTADOS.

Abril 5.

Se realizara una muestra de resultados de todos los videos producidos, fuentes de video usadas, en
Plataforma Bogotd y se realizara un evento de proyeccion publica en un espacio alterno.

2. Dirigido a:

Artistas audio-visuales, VJ’s, artistas plasticos, disefiadores, videoinstaladores, programadores,
hackers, arquedlogos de los medios, socidlogos, disefiadores graficos y a la ciudadania en general
interesada en estos temas.

3. Pueden participar:
Persona natural: colombiano o extranjero, mayor de 18 afos y residente en Bogota.

4. Cronograma de la invitacion.
Apertura: 12 de febrero.
En el enlace: www.idartes.gov.co

Inscripcidén y recepciéon de documentos:
Del 12 de febrero al 27 de febrero.
En el correo electrdénico: laboratoriosinteractivos@idartes.gov.co

Publicacion del listado de seleccionados.
2 de marzo alas 5:00 p.m.
En el enlace: www.idartes.gov.co

Las fechas, lugares y horas previstas en el cronograma podran ser modificados con un dia de
anticipacién por el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES y en todo caso los cambios se publicaran
en www.idartes.gov.co

5. Inscripcién.

Dentro del periodo previsto en el cronograma para la inscripcidn, envie un correo electrénico a
laboratoriosinteractivos@idartes.gov.co, con la siguiente informacion:

Asunto: DATA / NATURA. Laboratorio de Datamosh por La Decanatura.

Cuerpo del correo: nombre completo del inscrito y nimero del documento de identidad.

Anexo: presentar un Unico archivo en formato PDF que contenga:

a) las razones o motivaciones para participar en este laboratorio (extension maxima de dos
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parrafos).

b) Hoja de vida y, si existen, referencia de los principales proyectos desarrollados que tengan
relacién con el tema de la invitacién.

c) Fotocopia de la cédula de ciudadania vigente (amarilla con hologramas) o contrasefia
expedida por la Registraduria Nacional del Estado Civil. En cualquiera de los casos debe
presentarse por ambas caras.

Nota: se seleccionardn el numero de participantes hasta completar el aforo.

Cupos disponibles: 25.

6. Recomendaciones.

Con el envio del correo electrénico de inscripcidn se entiende que se aceptan los lineamientos de la
invitacion.

Dentro del periodo de inscripcion y recepcion de documentos solo se tendrd en cuenta el primer

correo electrénico enviado, por tanto, si en el mismo no se encuentra toda la documentacién
solicitada en el numeral 6. Inscripcidn no se podra continuar en el proceso de seleccién.

Antes de enviar el correo electréonico para inscripcion y entrega de documentos, verifique que el
archivo adjunto se pueda leer en los sistemas operativos Windows, Mac o Linux.

7. Criterios de seleccion:

1. Interés en los temas del laboratorio. (Datamosh, Glitch, manipulacién de la imagen, error,
data-corruption)

2. Interdisciplinariedad en los perfiles de los aspirantes con el propdsito de generar una
retroalimentacién al interior del Laboratorio.

3. Interés en la interaccion entre la Ciencia, el Arte, la Tecnologia.

7.1 Porcentajes de seleccion:

Interés y experiencia en los temas del 30%
laboratorio en un nivel basico.

Interdisciplinariedad en los perfiles de los 20%
aspirantes con el propdsito de generar una
retroalimentacion al interior del Laboratorio.

Interés en la interaccion entre Ciencia, Arte, 50%
Tecnologia y Cuerpo.

8. Valoracion de los proyectos
Las inscripciones que cumplan con los lineamientos de la invitacién seran valorados por Elkin
Calderdn y Diego Pifleros Garcia, Ganadores de la Beca para Laboratorios de Arte, Ciencia y
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Tecnologia en Plataforma Bogota, Laboratorio Interactivo de Arte, Ciencia y Tecnologia.
2017-2018, y Raquel Solérzano Catano y Juan Pablo Pacheco Bejarano, coordinadores de Plataforma
Bogotd, quienes revisaran los proyectos y seleccionaran los asistentes al laboratorio La Data Natura
Laboratorio de Datamosh y Glitch. Esta decision quedara registrada en un acta en la que se
enunciardan los criterios de seleccion aplicados.

Realizada la deliberacién y con el acta de seleccién firmada por los integrantes del comité evaluador,
el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES acogerd la recomendacidon y publicara un acto
administrativo contra el cual procederdn los recursos de ley, siempre y cuando se ajusten a la
normatividad correspondiente y a los lineamientos previstos en la presente invitacion.

En caso de inhabilidad, impedimento o renuncia por parte de alguno de los concursantes
seleccionados, el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES, a partir de la valoracién del comité
evaluador, asignara el cupo para asistir al laboratorio al concursante que ocupe el siguiente puesto
en orden descendente.

9. Deberes de los seleccionados.

e Informar por escrito y con la debida anticipacidn al Instituto Distrital de las Artes — IDARTES,
en caso de no poder asistir al laboraotrio.

e Asistir puntualmente a los laboratorios, actividades de divulgacidn, prensa, presentaciones
publicas y privadas que sean acordadas con el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES.

e Asistir al noventa por ciento (90%) de las sesiones de laboratorio para recibir el certificado
respectivo.

e Los demds que sefale el Instituto Distrital de las Artes — IDARTES. Mayor informacién:
raguel.solorzano@idartes.gov.co

10. Laboratorio a cargo de:

La Decanatura: Colectivo integrado por los artistas bogotanos Elkin Calderén Guevara y Diego
Pifieros Garcia; sus proyectos artisticos generan nuevas aproximaciones al arte desde enfoques y
disciplinas hibridas que cuestionan formas hegeménicas de conocimiento y poder. La Decanatura ha
ganado diferentes estimulos para el desarrollo de proyectos artisticos como la Residencia, en Suiza,
Villa Ruffieaux del Programa Coincidencia, Pro Helvetia, 2018; la Beca Nacional para laboratorios de
ciencia, arte y tecnologia en Plataforma Bogota 2017, Beca para proyectos de circulacion de las Artes
plasticas y/o visuales de la Gerencia de Artes Plasticas y Visuales de IDARTES, 2013. El grupo
participd en el Salén Regional de Artistas Zona Centro, 2015 y posteriormente en el Salén Nacional
de Artistas, 2016. Su obra Centro Espacial Satelital de Colombia ha sido exhibida en importantes
festivales, fue ganadora de uno de los premios del festival Videobrasil 2017 y hace parte de la
coleccion de arte del Banco de la Republica.

links: https://www.facebook.com/ladecanatura/
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https://www.facebook.com/ladecanatura/

Instituto Distrital de las Artes — IDARTES: 379 57 50 ext. 1008, correo electronico:
juan.pacheco@idartes.gov.co // raquel.solorzano@idartes.gov.co
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